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기본 형상 따라하기
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01 기본형상 - 개요
Overview

주요기능

박스형상, 원통형상, 원뿔형상, 구형상, 도넛형상생성

불러온피처로생성및바디합치기여부선택가능

업무효과

간단한모델형상을스케치없이생성

형상별중심좌표및높이방향등파라미터입력시자동생성

강의목표: 간이의자 제작을통해기본형상사용방법을익힙니다.
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한 부분은부연설명및참고사항입니다.

[새 파일] – [파트] 를 클릭합니다.

[확인] 버튼을 클릭합니다.

02 기본형상 - 새 파일만들기
Create a new file 

예제파일없이새파트만들기를통해진행합니다.
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한 부분은부연설명및참고사항입니다.

SpeedWorks 탭 [기본형상의 ‘▼’] 버튼을클릭합

니다.

[원통 형상] 클릭합니다.

03 기본형상 - 기본 형상생성 (원통 형상)
Create a Cylinder 

기본형상종류확인할수있습니다.

형상종류클릭시화면좌측(PropertyManager)에서

형상정보및파라미터입력창확인이가능합니다.

- 형상하부중심의 X,Y,Z 좌표를입력합니다.

- 파트원점좌표계기준형상높이(돌출)  축

방향을지정합니다.

- 반경크기, 원통높이등파라미터를입력합니다.

- 불러온피처로생성및바디합치기여부를

선택합니다. 
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한 부분은부연설명및참고사항입니다.

밑면기준원통하부중심좌표를입력합니다.

[X좌표]: 0.00mm

[Y좌표]: 0.00mm

[Z좌표]: 0.00mm

[원통 높이 방향선택]: ‘Y’ 선택

X : YZ 평면에서 X축방향

Y : XZ 평면에서 Y축방향

Z : XY 평면에서 Z축방향

밑면기준원통반경크기및원통높이(돌출)를

입력합니다.

[원통 반경 크기]: 200.00mm

[원통 높이]: 20.00mm

04 기본형상 - 시트 만들기(원통형상)
Create a seat  
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한 부분은부연설명및참고사항입니다.

[옵션] - [불러온 피처로 생성] 체크하지 않습니다.

[확인] 버튼을 클릭합니다.

05 기본형상 - 불러온피처로생성 체크여부
Result as Imported Feature

체크안한경우, 스케치기반의돌출/회전피처

형태로생성됩니다.

- 스케치/피처기반으로편집이가능한모델로

작성됩니다.

체크한경우, 불러온피처로생성됩니다.

- 단순바디형태의모델로히스토리가없는모델로

작성됩니다.
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한 부분은부연설명및참고사항입니다.

[기본형상] - [박스 형상] 클릭합니다.

밑면기준 [박스하부 중심 좌표입력] 값을

설정합니다.

[X좌표]: 145.00mm

[Y좌표]: 0.00mm

[Z좌표]: 0.00mm

[박스 높이 방향선택]:  -Y

원형피처아래에생성하기위해 –Y를선택합니다.

밑면기준박스파라미터값을입력합니다.

[박스 폭 크기]: 40.00mm

[박스 깊이 크기]: 40.00mm

[박스 높이 크기]: 500.00mm

[바디 합치기]가체크되어있다면체크해제합니다.

[확인] 클릭합니다.

06 기본형상 - 의자 다리만들기(박스형상)
Create a chair leg
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한 부분은부연설명및참고사항입니다.

박스형상을통해만든피처선택후,

[피처]탭 - [선형 패턴] - [원형 패턴] 버튼을

클릭합니다.

패턴을적용할기준면선택합니다.

- 원통형상의밑면을선택합니다.

방향옵션설정합니다.

간격 : 동등간격

회전간격 : 360도

개수 : 4

바디체크후, 박스형상으로생성한바디를

선택합니다.

[확인] 버튼을클릭합니다.

07 기본형상 - 의자 다리패턴복사(원형패턴)
Pattern copy
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한 부분은부연설명및참고사항입니다.

[SpeedWorks]탭 - [기본형상] - [도넛 형상]을

클릭합니다.

밑면기준 [도넛중심 좌표 입력]를입력합니다.

[X좌표]: 0.00mm

[Y좌표]: -265.00mm

[Z좌표]: 0.00mm

[도넛 높이 방향선택]: Y

도넛형상의파라미터크기를입력합니다.

[도넛 중심 거리]: 145.00mm

[도넛 단면 원반경]: 15.00mm

08 기본형상 - 보강 대만들기1(도넛형상사용)
Create a reinforcement
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한 부분은부연설명및참고사항입니다.

[옵션] - [바디 합치기] 를체크합니다.

[확인] 버튼을클릭합니다.

09 기본형상 - 보강 대만들기2 (바디 합치기)
Combine Body

[옵션] - [바디 합치기] 체크여부를선택할수

있습니다.

체크하지않은경우, 겹쳐진형상이분리되어생성

됩니다. 의자다리(박스형상)와보강대(도넛

형상)가분리된상태입니다.

체크를한경우, 겹쳐진형상이합쳐진상태로생성

됩니다. 의자다리 (박스형상) 와보강대 (도넛형상) 

가합쳐진상태입니다.


