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01 穴の色表示 -概要
Overview

主な機能

穴のサイズ別で定義された色に一括で色を挿入

パートの穴を一括分析して穴のサイズを一括抽出

穴のフィーチャー作業と同時に自動で穴の色を挿入

業務効果

穴の色でサイズを区別し、設計エラーを未然に防ぐ

穴の色が付与されたモデルを製造まで応用し、幅広い設計システムを具現できる

社内で規格されている穴の色を使用し、規則された設計プロセスを確立できる

レッスン目標：レッスンを真似しながら穴の色表示の使用法を学ぶ

穴の色適用前

穴の色適用後
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

例題のファイル中、699-0414.SLDPRTを実行します。

[SpeedWorks Advanced]タブ – [穴の色設定]を実行し

ます。

02 穴の色表示 -穴の色設定実行
Execute Hole Color Setup

※例題のファイルはSpeedWorks HPのサポート
(https://speedworks.info) ページからダウンロードできます。

http://speedworks.info/
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

[追加] ボタンをクリックします。

[穴のサイズ] に 200を入力します。

[穴の深さ]に 20を入力します。

[追加]ボタンをクリックします。

03 穴の色表示 -穴の色追加
Add Hole Color

該当の画面は「穴の色設定」の画面です。

該当の画面は「穴の色追加」の画面です。

[深さを無視]を選択すると,、[穴の深さ] を使用せず、 [穴

のサイズ] を利用して穴の色を適用します。

[穴の色]を選択して穴の色を指定できます。指定しない

場合、ランダムで色が付与されます。

穴の色の情報が追加されている状態です。

穴のサイズにマウスのカーソルを置くと、穴のサイズの入力

方法についての内容を確認できます。
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

[閉じる] ボタンをクリックします。

[SpeedWorks Advanced]タブ - [すべての色アップデート]

を実行します。

モデルに指定した穴の色に適用されました。

04 穴の色表示 -すべての色アップデート
Hole Color Update

[修正]はすでに入力された穴の色設定を修正することが

できます。

[削除]は入力された穴の色設定を削除することができま

す。

[すべて削除]で入力された穴の色設定を一括削除するこ

とができます。

[リストにない穴を作成時に自動追加] チェックボックスを

活性化された状態でモデルに穴を作成する際、自動で穴の

色設定が追加されます。

[インポート]を使用してエクスポートで保存した穴色の情報

を読み込むことができます。

[エクスポート]を使用してテキストファイルで穴の色の情報を

エクスポートできます。他のユーザーの穴の色に情報を共有し

て使用する際に便利です。

エクスポートされた [穴の色設定] ファイルです。
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

[SpeedWorks Advanced]タブ - [穴のタイプ分析]を実行

します。

[穴の色設定でエクスポート] をクリックします。.

[OK] ボタンをクリックします。

[SpeedWorks Advanced]タブ - [穴の色設定]を実行し

ます。

追加された内容確認後、 [閉じる] をクリックします。

05 穴の色表示 -穴のタイプ分析
Hole Spec Analysis

該当の画面は「穴のタイプ分析」の画面です。

[作成タイプ]穴の作成フィーチャー種類を自動分析して表

出します。

[穴のタイプ]から穴ウィザードで作成した穴のタイプを確認

することができます。

[直径] 押し出しカットで作成した穴は直径サイズで表示

され、穴ウィザードで作成した穴はサイズで表示されます。

[規格] 穴ウィザードで作成した穴の標準規格の情報が表

示されます。

[深さ] 穴の深さの情報が表出されます。

[穴のタイプ分析] で自動追加された穴の色です。
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

[SpeedWorks Advanced]タブ - [すべての色アップデート]

を実行します。

モデルに新規追加された穴の色で適用されました。

06 穴の色表示 -すべての色アップデート
Hole Color Update
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

[SpeedWorks Advanced]タブ - [すべて初期化]

を実行します。

モデルに穴の色がすべて削除されました。

07 穴の色表示 -すべて初期化
Reset Hole Color
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

[SpeedWorks Advanced]タブ - [穴の色設定]を実行し

ます。

[インポート] ボタンをクリックします。

例題のファイル中、HoleColorData.txt を選択します。

[開く] ボタンをクリックします。

[新しく読み込む]を選択します。

[OK] ボタンをクリックします。

[閉じる] ボタンをクリックします。

[SpeedWorks Advanced]タブ - [すべての色アップデート]

を実行します。

08 穴の色表示 -穴の色設定をインポート
Import Hole Color Setup

該当の画面は「上書きの確認」画面です。

[新しく読み込む]はすでに入力された穴の色の情報を削

除し、穴を新しく追加します。

[追加する (重複情報は無視)]は既存しないサイズの穴の

み追加します。

[追加する (重複情報は上書き)]は穴のサイズが重複され

る穴の色を新しい穴の情報に上書きします。

インポート済みの穴色の設定です。

変更済みの穴の色設定情報でアップデートされました。
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

[SpeedWorks Advanced]タブ - [自動で色適用]を選択

し、押されている状態で設定します。

[フィーチャー] - [穴ウィザード] をクリックします。

下の規格で[タイプ]情報を入力します。

穴タイプ: 座ぐり穴

標準規格: ISO 

タイプ: 六角ボルトC級 ISO 4016

穴仕様 – サイズ: M5

押し出し状態: はめ込み

[位置]タブを選択します。

モデルの上の平面を選択します。

モデルの任意場所の2ヶ所を選択します。

[OK] ボタンをクリックします。

穴の作成と同時に色が適用されます。

09 穴の色表示 -自動で色適用
Hole Color Auto-Apply

穴の色設定に穴色の情報が自動追加されます。


